Информационное письмо

   ВГУ имени П.М. Машерова    В  РАМКАХ  НЕДЕЛИ  ФМиИТ  проводит личную олимпиаду IT VSU по программированию для учащихся 8-10 классов.  Олимпиада проводится  по  плану совместных мероприятий  с  главным управлением по образованию Витебского областного исполнительного комитета и состоится 12.04.21   с 15:00  до  18:00  в главном корпусе ВГУ имени П.М.Машерова (г. Витебск, Московский пр-т, 33).  
Организационный комитет олимпиады приглашает  принять участие  в олимпиаде  учащихся (от 1 до 3) Вашего учебного заведения. Правила проведения  олимпиады  в  приложении   к данному письму.

Участникам олимпиады необходимо пройти регистрацию до 18-00  08.04.21  по адресу:      https://bit.ly/itvsu2021
   Организационный      комитет     олимпиады.

10.04.2021    в   РАМКАХ  НЕДЕЛИ  ФМиИТ  БУДУТ ПРОВОДИТЬСЯ: 
ДЕНЬ ОТКРЫТЫХ ДВЕРЕЙ ФАКУЛЬТЕТА МАТЕМАТИКИ и ИТ. 

 Приглашаем  учителей, учащихся и родителей принять участие.
Приложение 
ПРАВИЛА СОРЕВНОВАНИЙ
1. Аппаратное и программное обеспечение
Соревнования проходят на IВМ РС совместимых компьютерах. Все компьютеры подключены к сети.    Используются системы программирования разрешенные  для  использования   требованиями АСМ – соревнований.
2. Схема проведения
IT VSU олимпиада  по программированию  проводится  в соответствии с требованиями финальных АСМ – соревнований, по упрощенным   правилам: 
2.1    В олимпиаде принимают участие учащиеся 8-10 классов прошедшие своевременно регистрацию.

2.2 Участнику предоставляется на соревнованиях один компьютер. 

2.3 Участнику будет предложено для решения 5 задач.

2.4 Продолжительность тура составляет  3 астрономических часа. Жюри имеет право продлить соревнования в случае каких-либо непредвиденных обстоятельств. 

2.5 Участники могут приносить и использовать словари, книги и листинги, а также чистые листы бумаги и инструменты для письма. 
2.6 Во время соревнований участники решают предложенные задачи. Решением является исходный текст программы на одном из разрешенных языков программирования. Исходный текст решения должен полностью содержаться в одном единственном файле, который и предоставляется жюри на проверку. Участник может решать разные задачи на различных языках программирования. При  решении  задач  разрешено  использовать  любые  онлайн компиляторы,  но учитывать, что  ответственность  по настройке их параметров лежит на  участниках.
2.7 В решениях задач запрещается : 
1. При работе использовать средства  нарушающие  или  вмешивающиеся  в работу  тестирующей  системы.. 

2. Записывать в таблицу векторов прерываний и читать из нее. 

3. Создавать и работать с любыми файлами, за исключением тех, которые явно указаны в условии задачи (входные и выходные файлы) 
4. Работать с подкаталогами. 

5. Использовать  сетевые средства,  кроме  предусмотренных  рамками  олимпиады. 

6. Запускать из своей программы другие исполняемые модули (например, утилиты операционной системы) 

7. Также запрещены любые другие средства или действия, которые могут нарушить работу программного обеспечения олимпиады. 

2.9 Проверяющие программы используют различные методы контроля за соблюдением данных требований. Участник, нарушивший эти условия, дисквалифицируется.

2.10  Решение проверяется путем запуска на наборе тестов, который недоступен участникам и является одинаковым для всех команд. Решение засчитывается в том случае, если оно выдает верные ответы на все тесты. 

2.11  Тестирование производится автоматически, поэтому программы должны в точности соблюдать форматы входных и выходных файлов, описанные в условии каждой задачи. Если не оговорено отдельно, все входные данные удовлетворяют ограничениям, указанным в условии . Для всех задач указывается максимальное время выполнения одного теста. Если на одном из тестов программа превысила это время, решение считается неверным. 

2.12  По мере готовности участник посылает свои решения в жюри для проверки После этого он может продолжать работу над другими задачами. После того, как жюри проверит решение, участник получает сообщение о результатах тестирования. Это сообщение появляется на экране- сообщается, зачтено решение (+) или нет (-).  Все тесты выполняются в одном и том же порядке. Номер ошибочного теста, указываемый в результатах проверки, есть номер первого теста, на котором задача не прошла проверку. Например, если жюри сообщило, что "Превышен предел времени на тесте номер 9", это означает что:- Тесты с 1 по 8 прошли проверку. 
- На девятом тесте программа превысила предел времени. 

Если жюри зафиксировало “ Нарушение формата вывода на тесте номер 1 ”, то это означает, что команда неправильно формирует выходной файл. 

2.13 Во время соревнований, в течении первого часа, участники могут задавать вопросы по условиям задач. Вопрос должен быть составлен в форме, предполагающей ответы "ДА" (Yes) или "НЕТ" (No). Если вопрос поставлен некорректно или ответ прямо следует из условия задачи, жюри отвечает "Без комментариев" (No comments). Если жюри согласно, что в условии присутствует неясность или ошибка, то всем участникам делается соответствующее объявление. 

2.14  Выигрывает участник, правильно решивший наибольшее число задач. В случае равенства числа решенных задач, выигрывает участник с наименьшим штрафным временем. Штрафное время – это суммарное время решения задач с добавлением 20 минут за каждое неверное решение (учитывается только для решенных задач). Каждая попытка сдать задачу ПОСЛЕ того, как решение для данной задачи уже было зачтено, считается "неверным решением" и приводит к дополнительному штрафному времени. 

2.15  Во время соревнований участники могут просматривать текущие результаты всех команд. Участники просматривают результаты на своих компьютерах, просмотр результатов прекращается  за 30 минут до окончания тура.

2.16  Во время проведения состязаний участники могут общаться ТОЛЬКО с представителями жюри и организационного комитета соревнований. 

2.17 За нарушение правил проведения соревнований участник может быть дисквалифицирован. 

2.18 Жюри обладает исключительным правом определения правильности присланных решений, определения победителей и дисквалификации участников. Жюри разбирает вопросы, возникающие в результате непредвиденных событий и обстоятельств. 

2.19 Жюри не несет ответственности за сохранность файлов участников. 

2.20 Набор тестов, на которых жюри проверяет решения, может предоставляется участникам  после окончания соревнований, только по специальному решению жюри. 

2.21 В течение регламентного времени (3 часа)  после соревнований участник может направить в апелляционную комиссию жюри апелляцию. Решение апелляционной комиссии утверждается жюри.

.

